
Leçon inspirée par Le tout p’tit dinosaure par Bryce
Raffle et Steven Kothlow. Plus de ressources sur

littlestdinosaur.square.site

Plan de leçon

45 minutes à 1 heure (peut
s’étendre sur deux leçons)

Objectif:
Les élèves sont capables de
comprendre l’histoire et de s’en
inspirer pour écrire leurs propres
récits. Ils peuvent comprendre les
notions de l’écriture créative.

Sujet: Littérature Niveau: 3ᵉ–7ᵉ année

Durée: Matériaux:
le tout p’tit dinosaure (livre)
Fiche d’écriture créative

1.Lire Le tout p’tit dinosaure. Discuter de l’histoire avec les élèves.
Qu’est-ce qu’ils ont aimé dans ce récit ?

2. Présenter les notions d’écriture créative. Examiner la fiche
d’écriture créative et donner aux élèves le temps de répondre aux
questions. Utiliser Le tout p’tit dinosaure comme exemple. Les élèves
peuvent terminer la fiche chez eux s’il n’y a pas assez de temps en
classe.

3. Les élèves commencent à rédiger leur propre histoire en s’aidant de
la fiche d’écriture créative.

Déroulement:



Planification de l'histoire

Planifie ton histoire à l'avance.
Le tout p'tit dinosaure est un livre de 32 pages, ce qui est une
structure courante. Planifions une histoire qui fait aussi 32
pages.
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Planification de l'histoire
Personnage
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Mon personnage principal est :

Conflit

Le problème que mon
personnage doit résoudre est :

Où et quand commence mon histoire ?

Cadre

Obstacle 1 

Mon personnage essaie de résoudre
le problème en faisant ceci :

Mais cela ne fonctionne pas parce que :
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Planification de l'histoire
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Augmenter les enjeux :

Que se passera-t-il si mon personnage ne
parvient pas à résoudre le problème ?

Cette fois, il/elle réussit parce que :

Obstacle final 

Mon personnage essaie une dernière fois
de résoudre le problème en faisant ceci :

Résolution

Que se passe-t-il après que le
problème est résolu ?

Comment se sent mon personnage ?

Pourquoi?

Obstacle 2

Mon personnage essaie encore de
résoudre le problème en faisant ceci :

Mais cela ne fonctionne
toujours pas parce que :
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Commençons à écrire

Page de titre:
Comment s'appelle ton histoire ?
Quel est ton nom ?
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Page 1: Page de titre

Garde ces deux pages pour une belle illustration et
écris le titre sur la page 3

Page 2-3: Page de couverture

Page 4: page de copyright

Tous droits réservés. droit d'auteur © par

Année du droit d'auteur :
(Ton Nom)

Page 5: Page de dédicace

Ce livre est dédié à :
(Quelqu'un que tu aimes ou qui

t'inspire)

L'histoire commence !

Présente ton personnage principal et le cadre de ton histoire.
Exemple : Il était une fois...il y a 65 millions d'années, Ty le
tyrannosaure jouait dans la prairie...

Page 6-7
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Présente le problème que ton personnage doit résoudre.
Example: Ty est tout seul.

Page 8-9

Ton personnage décide d'essayer de résoudre son problème.

Page 10-11

Ton personnage fait une première tentative pour
résoudre son problème.

Page 12-13
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La première tentative ne fonctionne pas. Écris ce qui se
passe.

Page 14-15

Ton personnage essaie de nouveau de résoudre le
problème.

Page 16-17

La deuxième tentative ne fonctionne pas non plus ! Écris
ce qui se passe.

Page 18-19
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Ton personnage doit absolument résoudre le problème
maintenant. Rappelle à ton lecteur pourquoi c'est
important.

Page 20-21

Ton personnage essaie encore une fois de résoudre le
problème.

Page 22-23

Enfin, ton personnage réussit ! Le problème est résolu.

Page 24-25
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Maintenant que le problème est résolu, montre ce que
ressent ton personnage. Sa situation a-t-elle changé ? Est-
il/elle mieux qu'avant ?

Page 26-27

C'est la fin de l'histoire. Assure-toi de tout bien conclure.

Page 28-29

fin
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Y a-t-il autre chose que tu aimerais dire à ton lecteur ?
 As-tu d'autres histoires ou projets dont tu veux parler ?
 Y a-t-il un site web que tu veux partager ?

Page 32: Page bonus

À propos de l'auteur (c'est toi !)

Page 30

Parle au lecteur de toi-même. Qui es-tu ? Qu'aimes-tu faire ?
Pourquoi as-tu voulu écrire cette histoire ?

À propos de l'illustrateur
Y aura-t-il des images dans ton livre ? Qui va les dessiner ?
Est-ce toi ou quelqu'un d'autre ? Parle à ton lecteur de
ton illustrateur.

Page 31
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Tu as maintenant un livre “maquette” complètement vide que tu peux utiliser
pour écrire ton propre livre d’histoire! N’oublie pas d’utiliser ta feuille de
planification pour t’aider pendant que tu écris ton histoire.

Livre-Maquette

Agrafe ton livre au centre.

Matériels
4 feuilles de papier : chaque feuille compte
pour deux pages (recto et verso)
Ciseaux
Agrafeuse

Instructions

Plie chaque feuille en deux, comme ceci :

1 2 3

Tu devrais maintenant avoir 4 feuilles pliées.
Chaque feuille pliée contient 4 pages (recto,
verso, recto, verso).Coupe le long des lignes de pliage.

1
2

Tu as maintenant 8 feuilles de papier.
 Chaque feuille compte pour deux pages, donc
tu as maintenant 16 pages. Plie chaque feuille en deux encore une

fois.1 2 3

Tu devrais maintenant avoir 16 feuilles pliées.
 En comptant le recto et le verso de chaque
feuille pliée, cela fait un total de 32 pages.

1

2

3

4

CREAT IVE  WRIT ING WORKSHEET

Fabrique ton propre
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ISBN

 

Publication
Savais-tu que tu peux publier ton histoire toi-même?
 Il existe plusieurs sites web qui permettent aux auteurs de
s'auto-publier. Voici quelques sites très utilisés pour
publier soi-même :
kdp.amazon.com
www.lulu.com
www.ingramspark.com

Mise en page
 

Illustrations
Les albums illustrés ont des images. Tu pourrais faire les
illustrations toi-même, ou bien…

Ressources pour terminer et publier ton histoire
Maintenant que tu as fini d'écrire ton histoire, qu'est-ce
que tu vas en faire? Peut-être que tu voudras même la
publier!

Si tu veux publier ton livre, c'est une bonne idée de taper ton
histoire à l'ordinateur. Nous te recommandons d'utiliser un
logiciel gratuit comme Canva. Crée un nouveau document de 8,5
pouces par 8,5 pouces et fais un total de 32 pages. Recopie ton
histoire à partir de ce que tu as écrit dans ta fiche d'écriture
créative.

www.Canva.com

As-tu des amis ou des membres de ta famille qui aiment
dessiner?
Tu pourrais aussi engager un artiste, mais cela peut coûter
cher.
Tu peux essayer d'envoyer ton histoire à une maison d'édition. Si
elle aime ton histoire, elle pourrait même engager un
illustrateur pour toi!

Si tu veux vendre ton livre, tu auras besoin d'un ISBN. C'est
comme un numéro de série pour ton livre. Au Canada, tu peux en
obtenir un gratuitement ici :
library-archives.canada.ca/eng/services/publishers/isbn/Pages/isbn.aspx
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